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MUERTE A LAS DINAMICAS SOCIALES
• Muerte anunciada: El juego esta diseñado para que todos los personajes (quizá menos uno) 

mueran antes de un plazo de dos horas de tiempo real.
• Muerte a la cooperación: El objetivo del juego es salvar a tu ser amado, lo cual implica que 

mueran todos los demás, incluyéndote a ti mismo.Además lo mas probable es que tu ser 
amado, en realidad, ame a otra persona y, como tu, busque su supervivencia. Por ello la 
cooperación de los jugadores será una rareza absoluta, y tendrá caducidad asegurada.

• Muerte a los tiempos muertos: Cualquier jugador puede gastar cierta cantidad de puntos en 
cualquier momento para variar verbos o adjetivos usados por el master, incluso si sus 
personajes han muerto, siempre que les queden dichos puntos.

MUERTE AL CONTENIDO
• Necrotizar el genero: La muerte es el resorte motivador de toda la partida, está presente en 

todo momento como una cuenta atrás que los personajes tienen que resolver, asumiendo desde 
el principio que lo mejor que les puede pasar, es morir, y que su ser amado viva.

• Muerte del amor: Todos los personajes están enamorados de otros personajes (o de si mismos) 
pero dichas emociones raras veces serán reciprocas, esto conllevara rupturas, desengaños, 
traiciones y desamor en abundancia en una atmósfera de muerte y fatalidad.

• Muerte a la dictadura del máster: Cualquier jugador puede gastar cierto tipo de puntos, que son 
el centro de la mecánica del juego para variar tanto adjetivos como verbos, así como introducir 
factores en la descripciones del máster.

MUERTE AL FORMATO
• Bolsillo mortal: El juego está en formato Pocketmod de 24 paginas, 3 carillas maquetadas lista 

para su impresión. 

RELACION CON EL INGREDIENTE PRINCIPAL

En Remanam, todos los personajes descubren o se encuentran en una situación donde saben que 
todos morirán en x tiempo. La mecánica del juego indica que todos los personajes están 
enamorados entre ellos o con pnj de algún modo, y de todos ellos, de todos los presentes, tan 
solo uno sobrevivirá (o ninguno). El centro de la tensión radica en que los personajes deberán 
salvar a su ser amado, antes que salvarse a si mismos, por lo cual todos razonaran desde el 
principio, que van a morir.

EL JUEGO SERA LIBERADO CON LICENCIA:
Creative Commons Reconocimiento-NoComercial-CompartirIgual 4.0 Internacional License








