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¢ LO QUE HA PASIZDO o s

i los ingadoges son

Todos los persondjes de los jug .

s infecTados por un esmPe de fo;tnas que St

n un apocdlipsis zombie. Yop |

an acavado en un edificio 0 pecinto

Yo en cudpeniena

Pmmem
Teme que P&oduzcd
pazones diversas, L\ e
e las auforidades los han p :
jouxn’re and hoea. Yasado ese ﬁemEo, en‘fp.:min :1 X
saco y aniguilagan 4 Todos los zombls 4ue aS:L -
infegion. Aquellos que sobpevivan ’ha\oMn consed,
cupdpse. lamvien se les hd' 'PuLove\do 4 lo;| i
SuPeLv'wienTes con und medicina eyperimental qu
devegia peteasar el proceso
Pr_o\olema 85 que no han Poa('\a(o prO

paea fodos a fiempo.

LOS SUPERVIVIENTES

ducip. suficiente

Los persondjes son SupeRvivientes de l4s mas divepsqs

: ‘ s Toca decidie. commo han acavado ahi
Sino quieges peeder Tiempo (Ia vida es corta), pueden |

procedencias. A ellos [e

infeapgefaase 4 Si mismos.

A nivel mecanico, solo los define unq cosa: ¢l Tipo de

s(fpeavivienfe al que peetenecen. £| s,

Gue VeR con |q vi

Gue movepse papido. £| SupeRviviente s
gana cudlguier. enspentamiento en ¢l
£ Superviviente fuepte og Todo misculo

enfeentamiento en e que haaa\a falta tuepzq beuta.

Yuedes no peetenecen 4 ninduno de estos tipos si decides

Como niros, ancidnos, Mujeres
Nunca ganas un conflicto con otpo

SeR un Supepviviente condenado
embagazadas, minusvalidos.
Peasoaa‘je.

EL PASO DEL TIEMPO

de zombvificacion. £l anico

. perviviente peligeoso sqpe
oMo usdg. agmas ? gana cualquier. enteentamiento q,u% Tenga
0

bk | enciq. £ Supepviviente gipido save como

Y PR dand cudlquier ententamients en ¢l que haya
gjloso Sabe eScondepse
gue T enda que escondepse
Y gand cualquier

LOS INGREDIENTES QUE SE HAN USADO
PARA ESTA MATANZA HAN SIDO:

La Mueete como ingeediente peincipal. Todos los
peesondjes estan amenazados pok un destino funesto
y luchan por. evitag la no mueete y, findimente, Ia
muepte definitiva. éyepfo los gue ya han caido en
SUS 9ARRAS) que buscan que los demds sigan ol
mismo camino. Todo ello sometido al inmisepicopde
designio del aelo\;.

&u&ﬁe anunciada. £I jueqo duea eyacTamente
und hoed, sin peros, Todo ocugee constantemente 4
conTMMelo‘j.

Mueete a la coopegAcion. Los pee.sondjes
pueden infentar colavopae, peRo €S0 nuncd funciond,
alguien Tendrd que saceificagse o sep saceificado.

Necpotizae el ?éneno. £l genero del juedo es el
apocalipsis zombi y lo mds provavle es que Todos los
peesondjes se conviegTan en uno dugante el juego si
no tienen suepte ag‘allas,

La Pequeiin W\}ueaf . Yues, como ven, ocupa
solo un folio A4 por. amvos lados. £ uso de reloj
X OPciOML Yaga escpivip Pu.edes usag. tu propid
sangge.

CONFLICTOS

Cutndo dos persondjes (supepvivientes o
zomvis) infentan hacer cosas opuestas (uno
de ellos intenta quitae medicacion 4 oteo,
POk &jemplo), gana aquel cuyo tipo de
Supepviviente le haga ganag. un contlicto
(por ejemplo, el superviviente edpido ganapd
si esta huyendo).

No obspmfe, es posivle que dos
Supegvivientes Tenggn el mismo Tipo o Vien
que dos Tipos sean aplicavles (un
Supegviviente peligroso luchando a4 puiietazos
con wno fuerfe, por ejemplo) o que wno de
ellos sea un zomvi. £n esos casos, las
duddas se pesuslven con un jueqo de
supegviviente, zomvi, eecoetada.

N
& E

Usa Yiempo gedl para medie. ¢ avance del Tiempo en el

. \ 4
; t [ 2l fL€|0' con fpecuencld 3
Ju.% 0. Yon un cponome 20 0 MikA j
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paga Saves cudindo han pasado periodos de diez minutos. . %f;
Recuenda, diez minutos. ! S .

Una vez pase und howd, e'l juedo se dcd A.T o

Devido a4 las limitaciones \mpues’ras_PotL &S ;es )
gecomiendd no jugag con gpupos a’(emsméo gitnmes oo 4
manteneg Siempee un pitmo %mnﬁlco. an
ue coppiendo.

to que ¢l geloj st |
mov}]&e:ua qéada lapso Ja(e %O minutos en &l confrolador al final

de \a capa confragia.
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Recoptada vuela los sesos a zombi



ZOMBIS

o de los 20mois &S moe-des- 4

< Ob;‘eT\V conver-tiplos

Yodos los Supw.v'w\zn’(es y Tiel
famvien en Lomuis. St un persond® P\zgde

- _ EL EDIFICIO
el mma ;Md Zl nismo en el que estiis jugando, asi Todo
: ando poded imadind _
o contlicto con un zombt y &5 moedido, Se Pequeio TE :“ irmagmmsdo mejor. Vuedes hacegles un
. .2 w .
uorw'\ev.\'e aul omaficamente en zomvi T am‘.v\tﬂ- i 4 dain siti anTes de empezag. el juedo y siempee podsis
‘ Giompe que un ZOMYL entre en conflicto it 51_ ‘f; conceefo paga pesolver dudas.
iem . nten : .
con o\'vf:) peRSOndje) el zombi Siempie ?Ana vuend ide: mﬂ— ;Zaluq espacio lo mayor- posivle. No es
. s de un \PO b a (maginacion 4 un Piso e4ueno, si
. ol otpo Supeviviente o & ue | pequeno, sino
si el eia sa\EML\O S un zomoi ataca 4 un hue 14 dccion puede exTenderse a las escalepas y
e pv o
Squ.v'w'\enfe 5\9}\05

rellanos.
o alli donde no Pueo(e an

avondegse, o mueadey 1o ConieETs MEDICACION
famvien en zombt. Al principio del juedo, las autoridades han proveido

. . { & mas . .-
Al final del juedo) el zombl 4 4 los jugadores con toes dosis de medicacion por.

humanos hayh zombificado, gand ol fifulo el supegviviente. Recusrdd que deven Tomag una cada
mejor. zombt de 14 paetida. diez minutos 4 lo laggo de una hora
La medicina s liguida y estd en frascos de
TRANSFORMARSE EN ZOMBI cpistal, se consume beviendola. Al principio del juedo

c itz mi . -
. dadq diez minutos, todo peesondje que no haya tomado  Tod4s las dosis estan en una caja en la enfrada del
u i " " - DEPCIEY -
0sis de medicacion se conveptigd automaticamente en yq Sdificio 0 en el lugae en el que sed mas probavle que

zombl. £s necesagio, clago, gue Tuviera una dosis en s se la Puea(an havee. hecho lleaar a los Supeavivienfes.
poder. J due '{ .CONSumieM q T'(emPo, “ Un Supergvivienfe puede im?enfm guitaele la
;" ara simplificag., AcePUaemos gue los pepiodos de diez medicacion 4 oteo mediante un wn%l'\c’(o; Yepo sea
uTos son fotaimente pegiodo. De modo 4ue, Si un cudl sed ol pesulfado, el ganadon deverd jugar de
Z:i:z;a\i;o;oma 1I—a Mffdicad&l en el minuto 9 de un se meato, MWeV0 4 Supegvivienfe—wmw—mcom“ada con ’el
e ae. otea .lgyalmen""e 4 pactie de pasados dos digector. .St Pfeade, el fpasco se haved cdido y eoto,
. S) cudndo empiece el Siquiente pegiodo. guedando inufilizavle.
ﬁeneor:::c 1f(oosma(osw en eTI mismo periodo de diez minutos no Ten Siempre en cuenfa cudntos ¢eascos de
gumerte guncoo 4paeTe de malgastae valiosa medicacion. Mfd(cauon’hene cada Ju%do% en todo momenfo o
Jooteia mop, a) : m:’ KeSul'l'MO’de la_accion un pegsongje donde estan los que no estén en podeg de ningan
) Sw cadaver volvegia a la vida conveptido en Jug‘adoa.

zombi de la fopma ya desceita.

CUANDO EL TIEMPO SE ACABA
Una vez pasa und hord, Todos los pegsondies que no Sean zombis han ganado, enhordvuend. Dedicd un momento
ez p 05 peRSONARES 4, 5 han
a pedleyionae sobge las cosas hopgivles que peobavlemente han tenido que hacer.
Todos los peesondies zombvis son avatidos, pero aun asi) si alguno de ellos ha zombvificado 4 mas humanos que
. pekePny ) P X, . ; b
ningiin ofeo (empmm es pepder), gana el fitulo de mejor zombi de la par-Tida y serd loado por. ¢llo.
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