Nombre

Caracteristicas y tiradas derivadas

Profesion

Titulos, licenciaturas FUE DES INT Idea
Lugar de nacimiento CON APA POD Suerte
Trastornos mentales TAM__ COR__ EDU___ Conoc.

99-Mitos de Cthulhu ____ Bonif. al Dafio

Puntos de Magia

Inconsciente 0 1 2 3
4 5 6 7 8 9 1011
12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 32 3334 35
36 37 38 39 40 41 42 43

Sexo

Puntos de Cordura Puntos de Vida

locura 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011121314
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
66 67 68 69 70 71 72 73 7475 76 77 78 79 80 81 82
83 84 8586 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Muerto -2 -1 0 1 2 3
4 56 7 89 1011
12 13 14 1516 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 313233 3435
36 37 38 39 40 41 42 43

Habilidades

(] Antropologia (01%)
(] Arqueologia (01%)

(L] Artes marciales (01%)

[_] Astronomia (01%)

[_] Biologia (01%)

(] Buscar Libros (25%)

(] Cerrajeria (01%)

[_] Charlataneria (05%)

[_] Ciencias Ocultas (05%)

(] Conducir Automdvil (20%)

(] Conducir Maquinaria (01%)
[_] Contabilidad (10%)

(] Crédito (15%)

(] Derecho (05%)

(] Descubrir (25%)

(L] Discrecién (10%)

(] Disfrazarse (01%)

a

Habilidad Artistica (05%)
EI
EI
[_] Historia (20%)
[_] Historia Natural (10%)
[ Lanzar (25%)

Lengua propia (EDUX5)

IZI
[_] Mecénica (20%)
[_1 Medicina (05%)
Mitos de Cthulhu (00%)
[_1 Nadar (25%)
[ Ocultar (15%)
[ Ocultarse (10%)
[_] Orientarse (10%)
Otras Lenguas (01%)

(] Quimica (01%)
[_] Regatear (05%)

(] Saltar (25%)

[ Seguir rastros (10%)
(] Trepar (40%)

(L] Electricidad (10%) |
(L] Equitacion (05%) |
(L] Escuchar (25%) |

Uoodoo

(L] Esquivar (DESx2)

(] Farmacologia (01%)

(L] Fisica (01%)

[_] Fotografia (10%)

[_] Geologia (01%)

Habilidad Artesanal (05%)

[_] Persuasién (15%)
Pilotar (01%)

IZI

IZI

[ Primeros Auxilios (30%)

[ Psicoandlisis (01%)

[_] Psicologia (05%)

Armas de Fuego
(] Ametralladora (15%)
(] Arma Corta (20%)
[_] Escopeta (30%)
(] Fusil (25%)

[ Subfusil (15%)

IR

= T = T
"
Armas

ArmaCC. % dafio  manos alc. n°At. PR Armafuego % dafio  f.defect. alc. n°At. munic. PR

(L] Cabezazo (10%) _ 1D4-+hd 0 toque 1 na [ -
(] Patada (25%) _ 1D6-+hd 0 togque 1 na [
] Presa(25%) _ Especial 2  toque 1 na [
(L] Pufietazo (50%) __ 1D3-+hd 1  toque 1 na [
U EI
d




Datos Personales

Nombre del Investigador
| Residencia
| Descripcion Personal

Episodios de Locura

Heridas y Lesiones

- | Familia y Amigos
Marcas y Cicatrices

EEI A E e T w T

Historial del Investigador

Ingresos y Ahorros Equipo y Posesiones

Ingresos
Dinero en efectivo i]
Ahorros :
Propiedades

p

Al

Situacion Real

SIS H
i

Libros de los Mitos Estudiados

Seres Encontrados

o e i ik R
Objetos Magicos/Hechizos Aprendidos :

Hechizos




Nombre

Caracteristicas y tiradas derivadas

Profesion

Titulos, licenciaturas FUE DES INT ldea
Lugar de nacimiento CON APA POD Suerte
Trastornos mentales TAM__ COR _—_ EDU __ Conoc.

Edad 99-Mitos de Cthulhu ____ Bonif. al Dafio

Puntos de Cordura Puntos de Magia Puntos de Vida

locuraO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10111213 14 Inconsciente 0 1 2 3 Muerto -2 -1 0 1 2 3

1516 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 4 56 7 8 9 1011 4 56 7 8 9 1011 ]
32 33 34 3536 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 12 13 14 1516 17 18 19 12 13 14 15 16 17 18 19 &
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 20 21 22 23 24 25 26 27 20 21 22 23 24 25 26 27 ﬂ
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 28 29 30 313233 3435 28 29 30 31 32 33 34 35

83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 36 37 38 39 40 41 42 43 36 37 38 39 40 41 42 43

T— Fol e,  TRET

Sexo

Habilidades

[_1 Antropologia (01%) |
[1 Arqueologia (01%)

[_] Artes marciales (01%)

[] Astronomia (01%)

[_] Biologia (01%)

[ Buscar Libros (25%)

[ Cerrajeria (01%)

[ Charlataneria (05%)

[ Ciencias Ocultas (05%)

[ Conducir Carruaje (20%)

[J Conducir Maquinaria (01%)
[1 Contabilidad (10%)

[ Crédito (15%)

[_1 Derecho (05%)

[_] Descubrir (25%)

[_] Discrecion (10%)

[ Disfrazarse (01%)

Habilidad Artistica (05%)
IZI
IZI
[_] Historia (20%)
[_] Historia Natural (10%)
[ Lanzar (25%)

Lengua propia (EDUx5)

IZI
[_] Mecénica (20%)
[_1 Medicina (05%)
Mitos de Cthulhu (00%)
[_1 Nadar (25%)
[ Ocultar (15%)
[ Ocultarse (10%)
[_] Orientarse (10%)
Otras Lenguas (01%)

(] Saltar (25%)
(] Seguir rastros (10%)
(] Trepar (40%)

[ Electricidad (10%) |
[_] Equitacién (05%) d |
[] Escuchar (25%) |

[] Esquivar (DESx2)

[_] Farmacologia (01%)

[] Fisica (01%)

[_] Fotografia (10%)

[_] Geologia (01%)

Habilidad Artesanal (05%)

[_] Persuasion (15%)

[] Pilotar bote (01%)

[] Pilotar globo (01%)

[_] Primeros Auxilios (30%)
[_] Psicologia (05%)

[] Quimica (01%)

[_] Regatear (05%)

=

oo ododdd

Armas de Fuego

(] Ametralladora (15%)
(] Arma Corta (20%)
[_] Escopeta (30%)

(] Fusil (25%)
" R,

IR

|

INENES

ArmaCC. % dafio  manos alc. n°At. PR Arma fuego % dafio  f.defect. alc. n°® At munic. PR

(L] Cabezazo (10%) __ 1D4+bd 0 toque 1 na [ .
(] Patada (25%) _ 1D6+hd 0 toque 1 na [
(] Presa(25%) __ Especial 2 toque 1 na [
| [] Pufietazo (50%)___ 1D3+bd 1 toque 1 na [
U EI
d




Caracteristicas y tiradas derivadas

Nombre

Profesion

FUE DES INT Idea
CON_—_ APA_ POD___ Suerte
TAM__ COR_—__ EDU___ Conoc.
99-Mitos de Cthulhu ____ Bonif. al Dafio
Il s S R W e s TS e

Puntos de Cordura Puntos de Vida

Titulos, licenciaturas
| Lugar de nacimiento

= ﬂl[

Trastornos mentales

locuraO 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 || inconsciente 0 1 2 3
| 1516 171819202122 23242526 2728293031 | {4 5 6 7 8 9 1011 | |4 5 6 7 8 9 1011 |
| 3233343536 373830 40 4142 43 44 45 46 47 48 | | 1213 141516 17 18 19 | | 12 13 14 15 16 17 18 19 |
| 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 || 20 21 22 23 24 25 26 27 || 20 21 22 23 24 25 26 27 ||
66 67 6869 70 717273 74 7576 77 78 79 80 8182 || 2829 303132 333435 | | 282930313233 3435 [
| | 8384 8586 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 | | 36 37 38 39 40 41 42 43 | | 36 37 38 3940 41 4243 |

Muerto -2 -1 0 1 2 3

Habilidades

i [_1 Antropologia (01%)

| [ Arqueologia (01%)

[ Artes marciales (01%)
[_] Astronomia (01%)

[_] Biologia (01%)

[ Buscar Libros (25%)
[] Cerrajeria (01%)

[ Charlataneria (05%)
[] Ciencias Ocultas (05%)

Habilidad Artistica (05%)

[ Y

[_] Historia (20%)

[_] Historia Natural (10%)
[ Informética (01%)

[ Lanzar (25%)

[] Farmacologia (01%)
[] Fisica (01%)

[_] Persuasion (15%)
[] Pilotar (01%)

(] Ametralladora (15%)
(] Arma Corta (20%)

[ Conducir Automévil (20%) Lengua propia (EDUx5) ——
= [J Conducir Maquinaria (01%) M| (] Psicoandlisis (01%) - !
T, [] Contabilidad (10%) [_] Mecénica (20%) (] Psicologia (05%) - i
i ;, [ Crédito (15%) (] Medicina (05%) (] Quimica (01%) -
_'5"'_; | [ Derecho (05%) Mitos de Cthulhu (00%) [ Regatear (05%) -
_‘_"hir | [ Descubrir (25%) (] Nadar (25%) (L] Saltar (25%) -
[_] Discrecion (10%) (] Ocultar (15%) (L] Seguir rastros (10%) -
[] Disfrazarse (01%) (] Ocultarse (10%) (] Trepar (40%) -
[] Electricidad (10%) [_] Orientarse (10%) | .
[ Electrdnica (01%) Otras Lenguas (01%) | -
[] Equitacion (05%) | | .
[_] Escuchar (25%) | | -
[ Esquivar (DESx2) M| Armas de Fuego
[_] Fotografia (10%) M| (L] Escopeta (30%) - ;
[ Geologia (01%) | [ Fusil (25%) - |
Habilidad Artesanal (05%) [_] Primeros Auxilios (30%) (] Subfusil (15%) - "'Ird-rm;

INEUES

ArmaCC. % dafio  manos alc. n°At. PR Armafuego % dafio  f.defect. alc. n°At. munic. PR

[_] Cabezazo (10%) _ 1D4+hd 0 toque 1 na [ -

| ] Patada (25%) _ 1D6+hd 0 togue 1 na [ .
[JPresa(25%) _ Especial 2  toque 1 na [ -
[] Pufietazo (50%) _ 1D3+hd 1 toque 1 na [ -
(I d _
d d




-Tablas y Hojas de Personaje-

Nombre Edad Profesion

FUE CON TAM INT POD Idea Suerte Conec.

DES APA COR EDU

99-Mitos de Cthulhu PV Bonif. dafio: Dead2 1 0 +142 | lUnc 0 1 2 3 _
3 4 5 6 7 8 4 5 6 7 8 .
9 10 11 12 13 14 9 10 11 12 13 5

Insanity 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 14 15 16 17 18

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

32 13 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 4 | | KGN

g,

49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82
83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Arma Hab% Dafio Alcance  n°At.

|
|
|

[_1 Antropologia......... (01)___ [] Disfrazarse........... (01)__ [ L. propia. .....(EDUX5) __ (] Quimica............... (01)

[ Arqueologia......... (01)__ [ Equitacion............ (05)__ [1 Mecanica............. (20 (] Regatear ..

1 Astronomia [ Escuchar ............ (25)___ [ Medicina.............. 05)

[_] Biologia............... - (] Esquivar........ (DESx2) Mitos de Cthulhu..(00) Fi
[ Buscar libros....... (25)__ [] Farmacologia....... (01)__ [ Nadar .....coooveeee (w)__ {
[ Cerrajeria............. (01)___ [ Fisica...ccrervrrannne - [] Ocultar....... .(15) i
[ Charlataneria........ (05)___ [_] Fotografia ... - (] Ocultarse.............(10) ___ Y
[ Ciencias ocultas..(05) [ Geologia.............. - [ O. lengua/( ) .(01)

[ Conducir ( ) (20)__ [1 H. Artesan. ( )(05) [ O. lengua( ) (01)__

[_] Contabilidad......... (10)___ ] H. Artesan. ( )(05)___ [ O. lenguay ) .(01)__ Armas de fuego

[ Crédito................. - [ Hab. artis. ( )(25) [ Persuasion........... (15)_ (] Arma corta

[_1 Derecho.... . - [_] Hab. artis. ( )(25) [_] Primeros auxilios .(30) ___ [_] Escopeta .............

[1 Descubrir...... . [ Historia................ (20)___ [] Psicoandlisis*......(01) ___ [ Fusil............

[ Discrecion [ Historia natural ....(10)___ [] Psicologia............ 05) (1 Subfusil* .............

\

La Ul e

CrnuLHU e e e




