ALMA, un micro-jueqo de redencion y pecads

Esta es la hoja introductoria de Alma, el jdr para el concurso Rolero de Hierro 2015. No forma parte del juego, pero se incluye ya que se entiende
como necesaria para cumplir con las condiciones del juego.

Alma es un pequefio juego disefiado para 4 jugadores en los que cada uno desempefia un papel distinto segun la escena en que se juegue.

Se trata de un juego de rol competitivo, en el que sélo uno de los jugadores puede alzarse con la victoria. En cada escena uno de los jugadores es el PJ
activo, otro es el DJ, y los otros dos representan a los agentes divinos e infernales que, por igual, intentan evitar que el PJ logre su objetivo de escena
gue es, siempre, redimir sus pecados.

El tema gira en torno a la muerte. La primera, la muerte de Alma, la persona que amaron todos los jugadores. Y después, la muerte de los jugadores,
cuyas almas escapan del infierno para redimir sus pecados y alcanzar la paz eterna al lado de su amada.

Ingredientes? Todos... no hay dolor. Aqui la lista y una pequefia explicacién:

Muerte anunciada:. Los jugadores tienen 28 dias para redimir todos sus pecados. Si consumen muchos dias por escena, tendran ventaja, pero sélo
pueden redimir un pecado por escena.

Muerte a la cooperacidn: Técnicamente, ninguno de los jugadores estd vivo, pero de todos modos, hay mecdnicas que permiten que los jugadores se
eliminen entre si para que al final sélo quede uno. Un jugador eliminado sigue tomando el rol de DJ y de agente divino o infernal en todas las
escenas.

Muerte a los tiempos muertos: En todas las escenas cada jugador tiene un rol activo especifico.

Nectrotizar el género: La muerte es claramente el centro de toda la trama.

Muerte del amor: La motivacion ultima del juego es obtener el amor eterno de Alma.

Muerte a la dictadura del Master: El DJ se turna, y ademads sélo es responsable de colocar el escenario, las acciones las llevan los demds jugadores
durante el conflicto.

La Pequena Muerte: Una hoja por los dos lados, nada mas. Instrucciones en una cada, tablero para contadores en el otro. Esta hoja no deberia contar
para recuento de hojas del juego

Bolsillo mortal: Efectivamente esta maquetado para pocketmod de 8 paginas.

Muerte del libro: Tanto es asi que para poder jugar es necesario colocar las instrucciones boca abajo y asi poder utilizar el tablero de contadores.
Imprimir el juego dos veces es pecado.

Finalmente, no habia espacio material para incluir consejos de juego ni ambientacidn. Basta decir que:

- Cualquier ambientacidn vale, pero ha estado escrito pensado en la sociedad actual.

- La oposicidn divina puede ser a base de angeles vengadores con superpoderes, pero a mi me gusta mas explorar la posibilidad de que la oposicién
divina o infernal sean las motivaciones de los PNJs de la escena, que los hacen actuar de una u otra manera.

Licencia CC BY NC 4.0 Un jueqo de P. Veqa Ezquieta “Geos”
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Cuando un jugador llega al dia 28 es alcanzado Los jugadores son almas condenadas que han Al desplegar el juego veras en uno de los lados
por los demonios que lo persiguen y se enfrenta A'LMA' escapado del infierno. Todos amaron un dibujo de un circulo.

a un juicio divino. Lanza todos sus d8 de alma
contra 1d8 por cada pecado que quede sin
redimir. Si supera la tirada, sera perdonado, y
no tendra que ir al infierno. Si no, su alma
ardera en el infierno por toda la eternidad.

Si todos los jugadores son perdonados, Alma los
ignorara a todos y nadie lograra el objetivo.

Si sélo un jugador va al cielo, éste lograra el
amor eterno de Alma y podrd declararse
vencedor del juego.

En cualquier otro caso, los jugadores
perdonados toman papel y lapiz. Tienen
exactamente 15 minutos para escribir por qué
sus acciones durante los ultimos 28 dias les
valen ser merecedores del amor eterno de
Alma.

Al acabar deben explicar con gran, carga
dramadtica a los demas jugadores sus/mativos.
Los jugadores condenados eligen al.'ganadoer
basandose en sus argumentos.

viambzz vbap - 3y obanl oyanbad uy

ZComo murio Almas
ZPor qué atan es CApAZ de amar?

intensamente a Alma, y todos fueron culpables
de su muerte. Todos pecaron para conseguir el
amor de Alma, y fue por culpa de sus acciones
que ella murié. Ella acabd en el cielo, y los
jugadores, al morir, fueron al infierno.

Ahora todos tienen un ciclo lunar de tiempo
para redimir sus pecados, pero sélo uno lograra
pasar las puertas del cielo y volver con Alma.
Para jugar necesitaras varios dados de 6 caras
(unos 12), y varios d8. Ademas, el juego esta
disefiado para ser jugado por 4 personas.

Elige un nombre, y 3 pecados de inicio que
llevaron a Alma a la muerte. Toma 3d8, que son
tus dados de alma. Ten cuidado, los necesitaras
para tu juicio final.

Tu alma habita un cuerpo, toma 3d6 que
representan ese cuerpo. Poseer un cuerpo es un
pecado de soberbia.

Cuando haydis elegido vuestros pecados y los
haydis presentado, responded a las preguntas
que os encontraréis en la portada.

El circulo interior representa los pecados. Vas a
necesitar contadores (cuentas de vidrio, por
ejemplo) de un color por jugador. Al principio de
la partida, durante la presentacién, los jugadores
colocan un contador sobre cada pecado que
hayan cometido. Al terminar, afaden un cuarto
contador sobre el pecado de Soberbia, porque
todos los jugadores han cometido un pecado al
invadir el cuerpo de otra persona.

El circulo exterior es el contador de dias. Los
jugadores tienen de tiempo un ciclo lunar para
para redimir sus pecados. Todos los jugadores
colocan un contador en la casilla inicial.

El jugador que inicia la escena (el PJ principal),
avanza una casilla. Ademas de eso, avanza una
casilla mas por cada dado de preparacion extra
que quiera para la escena.

Ademas, cada jugador tiene su espacio para sus
propios dados.
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